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PAAKIRJOITUS

[ILMOITUSLUONTOISTA
ASIAA

Ii hamirtyva toukokuinen 1lta.
Linnut laulowvat visymiittd, ja
poOytinsa  ddressd  padtoimittaja
nakuttt niappamistodain. Lehti ol
maiard jJulkaista muutaman vikon

sisalla.

Tommittaja oli vajaan viikon kuluttua
laatinut  ehkd puolet paikirjor-
tuksestaan, kun lyhyessid sihkoposti-
viestissa  hinelle 1lmoitettun, etta
tyOtd el tarvitsisi  endid  jatkaa.
Seuraavana pavinda 1lmestyr netti-
stivulle viimemen lehti, surullinen
muutaman sivun tekele, joka oli
realismin  puuskassa itse repinyt
yltéin amejirjestolehden luonteen
viimeisetkin rippeet. Suni
kirjortettin:

“IImoitusluontoista asiaa

Rakas lukya! Meidin on valitettavasti
ilmoitettava, etti tilaukses1 péittyy
tahin. Olemme valkean ja moni-
polvisen pohdmnan jilkeen tulleet
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sithen tulokseen, ettid lehden on aika
vathtaa omuistajaa. Toiwvomme, etti
voimme jatkaa olemassa- |
oloa siussa, jos emme

muuten nun ainakin

henkiseni periaatteena.

(-
Ymmairramme B

vanhan amejarjesto-  }
lehden tunnesisillon,
mutta ajattelemme myos,
ettd thmisen on joskus
osattava
paastaa
1rt1

toiminnasta, joka el enii _
ole eteenpidin suuntautuvaa ja

kasvuhakuista.  Katsomme, etta
opiskeljjorden kisissa timid lehti el
lopulta kyennyt
muuttuvan maailman tarpeisun.

vastaamaan

Arvolstamme emme luovu.

Vakuutamme,

¢ ettel valintamme ole
7 ideologinen,  vaan
seurausta puhtaasti
kaytannollisistia Sy1sti.
Emme lakkaa tukemasta
amejarjestolehted periaatteena.

On ymmirrettivaa,
51 Jos tunnet ettd paitos
N on tehty selkisi
% takana ja sinua
¢ kuulematta.
Toivomme kuitenkin,

etti lukyana ymmarrit

Taoof myds, kuinka raskasta on

timin tien saattaminen

‘" . loppuun. Olemme palkanneet

| sovitteljan, joka tarpeen
tullen vastaa  kysymyksusi ja
valituksusi.  Padtommitus

L neuvottelee tilli hetkelld

£ Kiytinnon asioista koskien  siti,

_ mutd lehdelle seuraavaksi
, 7 tapahtuu. Mikili  haluat

S i palautetta, voit
¢ tehdd sen jutun  lopussa

olevasta linkista.”

Paitommittajan  kidet  vapisivat.
Vesilast lukul poydilti lattialle, hin
niki  sen leviivin  tuhansien
sirpaleidden matoksi, mutta hin ei

Ly
N

% kuullut mitaan. Kuka neuvotteli

W kiytinnon asioista?

Epitovoisena  tommittaja  kidnsi
ikkunaan. Lihella

taivaanrantaa humist metsd, jossa

katseensa

varmaankin uudet silmut kurottivat
herkeiamitti kohti valoa. Hin
ymmarst nyt jotakin: asiat taisivat
maailmassa todella olla nun, etti se
joka e1 yoti pawvaa ponnistellut ja
pyrkinyt

vaatimuksin, sar kaatua hervotto-

vastaamaan muuttuviin

mana maahan. Luonnonlaki ol
korjannut  rakkaan  amejinesto-
lehden, joka e1 ollut edes yrittinyt
kidntya mnovatuvisuuden telle.
Terdvin vastalauseen kirjoittaminen
ol kaiket1 turhaa.

Pidtommittaja nousi tuoliltaan nun,
etti lisdd tavaraa putosi kolisten
lattialle.  Hian juoksi yksion lapi
ovelle ja portaat alas.

Tawvaalta alkor putoilla  suuria,
limpimid  pisaroita.  Padtoimittaja
odotti kiarsimittoméani  autovirran
edessd, ja kun valo ol vihred, hin
syOksyl metsdin johtavalle hiekka-
tielle.

Hin alkor vasta ymmirtii, mita ol
tapahtunut. Kuka hin nyt olisi, kun
et ollut enii lehtei?

Metsa mekastti kuin sen kaikki
elaimet olisivat samalla hetkellia
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ymmairtineet eliminsia  rajallisuu-
den, tommittaja er ollut vikkoihin
nukkunut kunnolla, ja dkkii hin
tunsi itsensda pathtyneeks: kuimn olisi
juonut saavillisen Unkarm vinii.
Hin kaatu1 sammaleelle, joka oli
pehmed kuin untuvapeitto, eiki hin
ehtinyt tuntea silmiensid raskautta
ennen kuin ne jo pamuivat kimnni.

Unessa hin ol edelleen metsissi ja
linnut  sirkuttivat  hanelle, etta
huomenna mikdin el painaisi nin
kumn tiniain. “Sen vor korjata”, ne
sanowvat. Hin kysyi, miti ne
tarkoittivat. “Paan”, lhntujen tuhat-
pamnen kuoro vastasi. Toimmittaja
yriti 1tked, mutta hinen silminsi
pysywvat kuivina, eikd hin voinut
kumn naurahtaa katkerasti nuoren
thmisen kithkolleen ja epitowvosille
yrityksilleen saada muita yhtymain
maailman pelastamiseen.

Fhkia  kigoittamisen  aika ol
kulumassa loppuun, amakin aine-
jarjestolehdet olivat auttamattoman
vanhanaikaisia.  Mulle hin e
tietenkaian voisi sanoa nun, €1 ennen
kumn he kantapiin kautta oppisivat
saman tosiasian. Hin 1tse kuitenkin
ajattel;, etti jos e1  kerran
kenellekdin kelvannut, jos e1 kukaan
enia uskonut, mita siti yrittiméiin!
F1 hin yksin ollut vastuussa mistiaan.
“Kt ole vastuussa mistian”, linnut
toistivat, ja hian tunst kumn suuria
lusikallisia makeaa hunajaa olisi
veren spasta alkanut virrata hinen
kehossaan.  Helpotus  laskeutu
hinen jokaiseen soluunsa, ja hin
tunsi  yhid varmemmin volvansa
sulautua osakst suurta realistista
kertomusta, joka roikkur sakeana
hinen ympirlliin,. Maalma ol
vanha, tasta lahin kaikki virtaist aina
vihemmain, ja amoa suunta johon
saattor  kulkea oli  luopumisen
suunta. Oikeastaan ajatus oli melko
harmoninen, kun vieldpi naytt silti,
etta he kaikki  1stuivat samassa,
kaameassa veneessa.
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Huoneeseen tulviva valo heritt
tommittajan, joka ol unissaan valunut
tyotuoliltaan kovalle lattialle. Uusi
paivi ol jo pitkilla. Tommittaja ol kai
nukahtanut wviela kirjoittaessaan, ja
nyt hintd sirki kaikkialle. Hin Tuka
kaitken edelliseni pavind kirjoitta-
mansa, ja se oli kamalaa, hivettivaa.
F1 hin voisi sellaista julkaista, hinta
el pidettiisi muuna kuin popina.

Sitd paitsi hinesti alkor tuntua, etti
oli milte1 mahdotonta keksii enii
mitiin omaa, oli  kyse sitten
kirjoittamisesta tar jostain muusta.
Saattor1 olla, etti melkemn kaikki ol jo
sanottu ja kirjoitettu, olthan thmus-
kunta avan 1kiloppu.

Jokin toisenlainen alkor 1tia hianen
avolssaan. Mita muut tuumisivat
sellaisesta suunnanmuutoksesta?
Ewiat kar he voist suuttua? Jos he
tosaalta  ottaisivat  asilan nun

henkilokohtaisesti, se ka1 tarkoittaisi
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vain, etti hinen oli aika ajatella
enemmain 1tsedadan. Hin ol sentiin
nun  useastt  kuullut nettipsyko-
logienkin  sanovan, etti sellaiset
thmiset kannatti sdalimitta tyontiaa
tieltiin, jotka ervit vastanneet omin
tarpeisin. Nyt hidn  kuuntelisi
kerrankin neuvoja ja aloittais1 oman
padnsi parantamisen.

Uust otsikko lukur suoraan hianen
aivoistaan Word-tiedostoon:

“Ilmoitusluontoista asiaa”

Sillom 1kkunaan liviht sellaisella
kolahduksella jotakin, ettid toimittaja
sapsahti tuolissaan. K1 ka1 se ollut
Iintu? Ei1, se ol jokin onnettoman
repaleinen lappu.

Ja tomen kolahdus. Myos jotakin
suurempaa kaartell aivan hinen
ikkunansa tienoilla. Ei, nyt e1 ollut
atkaa  harhautua. Hin  jatkor
tekstiain:



“Rakas lukpya! Meidin on valitet-
tavasti lmoitettava, etti tilauksest...”

Jokin  tuntur  repeidvin  hinen
vatsassaan, awvan kumm han olisi
alkanut pudota. Sitten 1kkunaan
paiskautul paksu lehti, jonka sivut
lepattivat vimmaisesti.

Toimittaja ryntisi ulos. Kadulla hin
sal  puristettua  Kiteensi  yhden
nronneista sivuista, mutta lehti itse
oli jo ennittinyt ties minne. Leht,
tuo kukkaisnutty ja lipitunkematon
rameikko, johon hinen jalkansa
olivat limautuneet.

Lappu hiaikiist  hinen  silmiiiin,
mutta tekstia e1 ollut vaikea erottaa:

”Silkkiapina hyppii nauraen puusta
toiseen, kun oransst kajo leyuu
metsin  ylla  ja  pyrstotihden
putoamiseen on nelja minuuttia. “Jos
jatkuvasi on nain  lAmminti ja
hauskaa, nun saatpa nihdi, ettd
tazalla alkaa pian joka paikassa kasvaa
appelsiineja”, hin sanoo kirjassa
muumipeikolle.

Katkelma tuo ehkid mieleen tunnista-
mattomaksi ja pelottavakst muut-
tuvan luonnon. Mutta miti jos
appelsiinit ovatkin jotain muuta? Sitia
el saa tietii, Jos ne repiu 1rth puista ja
heittia maahan, Kkatsoo kuinka
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nuoruus  murskautuu  sulavaan
asfalttun. Jos vapaachtoisesti laskee
avaimet kiadestiaan, katsoo kuinka ne
hukkuvat nousevaan laavaan...

Milli muulla on nyt samanlainen
merkitys kuin lehdelld, appelsini-
puun lehdelld, joka vois1 lentii
kaupungin yli ja levittii ympirilleen
tuhansia silmuja ja kukkia?”

Lilja Leiwo

Kronikan paitoimittaja

PUHEEN]JOHITAJAN

PALSTA

llat  pitenevit,  valko-

vuokot kukkivat ja kevit
saapuu kronoslasille! Manta on
saanut lakkinsa ja ensimmiisen
vuoden  opiskeljat  karistaneet
fuksitittelinsd, ja  jilleen  yksi
lukuvuost on tulossa piaiatokseensa.
Kaikille tima e1 valttimiétti suinkaan
tarkoita kesidlomalle kirmaamista -
viime vuoslen leikkaukset opinto-
tukeen  pamostavat  opiskelyat
tyollistyméiian yhi suuremman pakon
edessa ja historiallisen huonossa
tyollisyystilanteessa.  Myos  jiarjestod
pitiad vield aktvejaan kireiseni niin
byrokratian kuin muuttolaatikoiden
pakkaamisenkin parissa. Toimeen-
tulohuolien ja tilamenetysten pitkisti
varjoista  huolimatta kesdauringon
vol jo tuntea. Toukokuun lopulla
keviagjuhlien ja lakkiaisten ailkaan
tuntuu usein 1tsestikin edelleen silta,
etti jotamn padttyy ja jotamn alkaa,
vaitkka  yliopisto-opiskelijan  luku-
vuost loppuukin monella tapaa jo
vappupaivand.

Téata palstaa |
kirjoittaessani  tuskailin  vara- "2
puheenjohtajalle  omaperiisten
ehtymuisti.
kronoslaisille osoitettu  tekstim1  ja

RN

1deolden Jokainen
puheenvuoroni viimeisen puolen
vuoden ajalta on tavalla tar toisella
kasitellyt — sitd,  kumnka — suuret
menetykset ja epavarmuudet meiti
uhkaavat, mutta kuinka opiskeljja-
vhteisomme ja sen eteen tehty tyo
kantavat meidit tulevaisuudessakin
eteenpiin. Seison timin julistuksen
takana nun tiydellisesti, ettd minulta
alkavat loppua erillaiset tavat, joilla
aslaan luttyvit tunteet ja ajatukset
maisisin.  Esimerkiksi Uuden ylhi-
oppilastalon menetykseen lnttyvi
suru on sekid yhteisollisti  etti
henkilokohtaista, ja alkor konkreti-
soltua vasta vappuviikon alussa, kun
matkalla Humanistiklusterille juhli-
maan torméist  aulassa  muutto-
laattkkopinoihin. Tiedin silt1
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tulevaisuutemme olevan valoisa.

Valosta puhun muielellin1 - sitsi-
poytien ledikynttiléistd, auringon-
sillasta ~ Tokomrannassa,  disko-
pallosta, 1ilta-auringosta Utopiassa ja
pitkistda vappuaatosta. Kannustan
kinnnittimdin ~ huomiota  nuhin
auringonvalon savyihin, jotka osuvat
Uuden  vyhoppilastalon  vihreidian
kupoliin, opiskelijahuoneen verhoi-
hin, yhoppilaslakin lyyraan, Topeli-
an sisipthan lehmuksin, smisten
haalareiden pintaan seki ystivien ja
kanssaopiskelijoiden kasvoille. Syk-
syn tullen piisemme taas 1stumaan
pressulla 1lta-auringossa ja  valai-
semaan Domus Gaudiumin tiloja
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tavoilla, joita emme vield osaa edes
ajatella.  Siti  ennen kaikilla  on
kuitenkin towottavasti vield edessiin
riemullinen, valoisa ja edes jossain
mairin palauttava kesi!

P.S. Tama tekstt  kirjoitetaan
vappuviikon pyorteiden  keskelta,
mutta Kronikan julkaisuajankohtana
allekirjoittanut haluaa varmasti viela
knttia koko Kronosta valoisasta

keviista ja ikimuistolsesta vapusta!

Kekri Pihlstrom

Kronos ry:n puheenjohtaja 2026

| 1] L1
\  C—— _
\

MYYTTEJA,
MENNEISYYTTA JA
MARIO: ELAMAN

PELINI

Jatkuu viime numerosta... erityisen lampimia muistoja. Pelit
listataan titen julkaisuajankohdan
s1jaan suna jarjestyksessd, jossa nihin

l< oska keviat on ollut monille
ensl kertaa tutustuin.

askas, temn periaatepaitoksen
pistii  viime numeron aiheen
jaahylle  ja  keskittyi  johonkin

loisempaan nostalgia-aitheeseen.

. . . SUPER MARIO 64 (1996)
Tamanvuotisen kevit- ‘ l ) /
vasymyksen edetessd \ \\‘ \\ \,\’ l A / / /'/ _ Peliharrastukseni alkoi
olenkin - huomannut  ~ x4 I I I U7 goduvalla viidennen

eskapismiluun kalisevan konsolisukupolven

aikana, jollomn Playstation 1
nautti tiysin jarkihtimatonti
markkinajohtajuutta.  Aika-
alon seuraavaksi esitelld pelihistorian — kayden  Crash, Spyro ja Rayman
saralta joitain teoksia, jotka ovatjoko  glivat minulle kaikki tuttuja, mutta
keskeisesti vatkuttaneet pelimakuni  gjloisessa  Kouvolan Ravikylin

kehitykseen, tai muutoin jittineet  kerhossa mollstinyt Nintendo 64

yhia kumeammin, kutsuen
vastustamattomasti hohkavan

sinivaloruudun  dareen.  Siksi
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jatt Mario-pelinsi  kera syysti tai
toisesta suuremman vaikutuksen.
Itselleni sain pelin vasta myohem-
min alakoululaisena jo Playstation 2
-atkakautena, mutta timi er pelin
vaikuttavuutta haitannut.

Ottaen huomioon varhaisten 3D-
tasoloikintojen kompastelut, Mario
64:n  suunnitteluratkaisut  ovat
kestineet aitkaa  himmistyttivin
hyvin.  Ohjattavaus, kamera ja
kenttisuunnittelu ~ yhd  tommivat
ikaintymisestiin huolimatta, joten el

thme, ettd pelin asettamat

Y)»  normit
patevat
torminta-
peleihin
tanakin
paviani. Ulko-
muodoltaan
paljaat kentit

kompensoivat karua polygonisuutta
runsaalla  tekemuselli ja  hyvilla
tilankiytolld, ja Marion lukerypistia
hyodynnetiin monipuolisesti. Pelin
kenties kestivin pirre on kuitenkin
sen omalaatuinen tunnelma, jota
kannattelee Koy Kondon legen-
daarinen musukkiraita. Pelin keskus-
alueena tommivan linnan simfonimen
arvokkuus ~ vathtuu  svengaavien
savelten kautta paikom hyvinkin
salaperiisin Ja pahaenteisiin
tunnelmun. Matkat utuisen lahden
pohjassa lymyilevin jattiléis-
ankeriaan  pesidin tai  kirotun
kartanon 1hmissyoji-flyygelin  ham-
paisiin  saavat kustatta  suolansa
Kondon tunnistettavasta sivellys-
tyosta.

Vaikka jo Nintendo 64:1ld seurannut
Raren Banjo-Kazooie hior Mario
64:n peruskonseptin huippuunsa, ja
seuranneet  3D-Mariot  vulasivat
perustaa kokonaisvaltaisesti, Super
Mario 64 seisoo ‘

edelleen omilla jaloillaan. On vaikea
sanoa, mitd pelid tuntematon timin
pavin pelaaja saa sutd 1rti, mutta
itsellen1  on  vaikuttavaa, kuinka
ploneerimiinen peliteos  onnistuu
kolmenkymmenen vuoden jilkeen-
kin herittimain samoja riemastu-
musen fuliksid kuin atkomaan. Mario
64 on pelikehittijlle edelleen
aktuvisen mnoituksen ja jiljttelyn
kohde, mutta harvat ovat saaneet
tavoltettua sen taikaa.

STAR WARS: DARK FORCES I:
JEDI KNIGHT (1997)

Tidhtien sota oli 2000-luvun taitteen
molemmin puolin valtavassa nousu-
huumassa silloisen uuden trilogian
myotd, ja hypesti otettun pel-
puolella  kaikki i, Vaikka
armottomuudessaan  legendaarista
X-Wing: Alhance (1999) -avaruus-

lentosimua vor perustellusti

pitid ysarin lopun parhaana Tihtien
sota -pelind, itsellen1 lihimna sydanti
on jainyt Jed:r Kmght -riiskintipels,
joka kertoo kostavasta palkka-
soturista jaloksi jediritariks: kidnty-
vian Kyle Katarnin film norir -tarian.

Historiallisesti Jedi Knight edustaa
ensimmaisen persoonan (el silmisti
kuvattujen) raiskintipelien kehityk-
sessi  mielenkuntoista  puuttuvaa
linkkia Quaken klassisen boomer
shooter -tyylin  sekd  Half-Lifen

viltolttamien narratuvis-lineaaristen

osuvaa,
s1lla

pelin
malinio
edeltyja Star
Wars: Dark
Forces ol
teknologialtaan




pelisuunnittelultaan vastaavasti vili-

malli Doomin ja Build-moottorille
julkaistujen mteraktuvisten raiskinti-
pelien (Duke Nukem 3D, Blood,
Shadow Warrior) valilla. Kiaanteiden
tayteisti juonta johdatetaan aitoja
nayttelyoita sisaltiavilla videopitkilli,
jotka uusien elokuvien nilkiiselle
pelikansalle olivat atkanaan hyvinkin
vakuuttavia. Nykyiian ne vihdyttavit
enemmain kesateatterimaisella
hopsoydelldin, ja  tsekkaaminen
Youtubesta on suositeltavaa. Itse peli
sen syaan on edelleen rautaa, ja
kuuluu nun vauhdikkaassa rytmityk-
sessa kumn Tiahtien sota -lisenssin
luovassa hyodyntimisessi  atkansa
raiskintipelien parhaimmistoon.
Lisimakua perusammuskeluun
saadaan nin eteerisestt humisevan
heiluttelusta ~ kuin

monipuolisista jedivoimista, jotka

valomiekan

mahdollistivat  atkansa muittapuulla
huomattavan monipuolisen, lihes
tasoloikkamaisen vertikaalisen

kenttasuunnittelun.

Tasoltaan hyvin epitasapainoisen
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Tédhtien sota -tuoteperheen panoraa-
massa peli ja sen jatko-osat edustavat
edelleen vahvasti voiman valoisaa
puolta. Siellid ne - huutavan uusinta-
julkaisun tarpeessaan - mollottivit
muistuttamassa svistyneemmisti
ajoista, jollom kahden sukupolven
agan Jedi Kmghtit pitiviit joota
George Lucasin vanhassa vallassa.
Ennen pimeiti ailkoja... Ennen

pallokorvaimperiumia.

MEDAL OF HONOR: ALLIED
ASSAULT (2002)

Jokamen  historianopiskelyja  on
saanut  ensimmaisen  kinnostus-
kirpiasen puraisun jostain, ja itselleni
se on suvereenisti toisen maailman-
sodan raiskintipel Medal of Honor:
Allied  Assault.  Elokuvamaisesti
vyoryva peli lisiosineen vie pelaajan
ympiri Furoopan teatterin
nayttimoita aina Tunisian hiekoilta
Monte Cassinon luotihelvettun,
Pullistuman pakkasiin seki

lopulliseen  ragnarokun  Berliunin

kaduilla. Pelin muistettavin osuus on
kuitenkin maithinnousu  Norman-
dian Omaha Beachilld, joka ilmesty-
misatkanaan  oli  kokemuksena
poikkeuksellisen mtensiuvinen.

Pelastakaa sotamies Ryan -elokuvan
ohjanneen Steven Spielbergin lisni-
olo Allied Assaultin tuotannossa
nikyy pelin  DNA:ssa  selvist,
samoin kuin Call of Duty -sarjan
luoneiden Jason Westin ja Vince
Zambellan (RIP) kademilka.
Maailma ja kalusto on mallinnettu
tarkkaan ja tomminta pysyy moni-
puolisena, silli joka kentissi on
jokin mielenkuntomen jippo: millomn
soluttaudutaan valepuvussa linjojen
taakse, millomn kiaannetian vihollisen
aseet titd 1tsedin vastaan anastetulla
Tiger II:lla. Huohmatta tekyoistiin
ja elokuvamaallman esikuvistaan,
myohempin sotilasraiskintéihin
verrattuna  Allied  Assault on
otteeltaan verkkamnen ja taktinen, ja
korkeammilla vaikeusasteilla suo-
raan piain vihollista kiyminen péittyy

tyypillisesti

puuristin tielle.

Verrattain ~ suoraviivaiset  kentit
sisaltaviatkin kohtalaisesti leveytti ja
geometriaa, joissa hoonata etenemis-
tyyhd ja makustella autenttiseksi
viritettya  historiallista  tunnelmaa.
Vaihtuvat maisemat, monipuoliset
tehtavityypit sekid  huippuluokkaa
oleva didnityd pitiavit otteessaan lipi
matkan,  ja saksalaislaumojen
suolaaminen  MP-40-konepistoolin
nakutuksen
tuntemaan kuin olis1 oman eliminsia

Charles Bronson ja Chint Eastwood.

saestamana saa

Ermomaisen pelattavuuden rinnalla
peli toimikin itsellen1 ensimmiiseni
esimerkkini videopelien todellisesta
potentiaalista historian elivoittijana,
vaikka historiatietoisen nykypelaajan
silméin se esittiikin sodasta turhan
klinin ja omenapurakan Kiryisen
narratuvin. Sotarikoksia, holokaustia
tal siviilien kaltomkohtelua
luttoutuneiden joukkojen taholta el
puida; sodan moraalinen sapluuna
pitiytyy  visusti
sankaruuden 1hastelun puitteissa.

amerikkalaisen

Yhtilailla  toimintapelind,  kuimn




ikkunana kylmin sodan voitossa
kylpeneen Yhdysvaltojen historial-
liscen  omakuvaan  peli  on
kaikkinensa timanttinen, ja saatatte
lisikst  joutua  syyttimadin  sitid
allekirjoittaneen lorvailusta laitok-
sellamme.

THE LEGEND OF ZELDA:
OCARINA OF TIME (1998)

Seikkailu- ja  toimintaroolipelien
saralla on kustatta atka ennen ja
jalkeen Ocarma of Timen. Vakka
monet teokset ennen Ocarinaa olivat
yrittineet nun pelattavuaudessa kuin
maailmanrakennuksessa  vastaavia
asioita, Ocarman  mestarillinen
toteutus puhuu sen yhid niihin
paviin jatkuvasta asemasta lajityypin
kulmakiveni.  Laajan  avoimen
maallman  tutkiminen, tastelu,
musnkk: sekd seikkaillun saatossa
avautuvat lukuiset pienet tarinat on
kaikki toteutettu aikaansa nihden
hiammastyttivin nappun, ja Taru
sormusten  herraa  muistuttavaan
fantasiamaailmaan uppoutuu edel-
leen valla kummempaa ramppi-
kuumetta. Itselleni peli tuli atkanaan
alakouluikiiseni  kokonaan puun
takaa, mutta kiehitaidon Kkartuttua
hurahtaminen ol sitikin  tiydel-
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lisempi.  Perjantain  pelipaivinia
julmettu  kirmaaminen  suoraan
koulusta Zeldan &direen, ja pelin
lihes  rituaalinomainen  hakkaa-
minen tuntikausia ama Hauskat
kotivideot -ohjelman alkamiseen ast
kuuluvat nihin  patinankultaisin
kokemuksnn, joita e1 vor saada kuin
pienenid (henkinen 1kd on sitten eri
asla).

Ocarma e1 jialkikiateen ajatellen ole
kenties Zelda-sarjan omaperéisin, tai
valttimétti paraskaan osa, mutta
perusmytologisena teoksena se on
puhtaudessaan sen ajattomimpia

(puwjalka  tahaton).  Maailman

kohdatessa pimeyden voimien uhan
sankart  Link joutuu jattimiadn
kotinsa vaeltaakseen maan &dirun,
matkustaakseen ajassa, ja kasvaak-
seen atkuiseks: nun kijaimellisest
kuin metaforisesti. Mytologiatutkija
Vladimir Proppin ithmesatu-teorian
seki Joseph Campbellin  mono-
myytin vatheet toteutuvat seikkai-
lussa lihes sellaisinaan, ja Zelda-
sarjan  mittaan  myyttiteoreettinen
asettelu  vain  vahvistuu, kun en
atkoma uudet sankarit kdyvit kerta
toisensa jialkeen vastustamaan yhi
uudelleen nousevaa pahuutta. Jos
Zelda-sarja nain itsessddn  on

myyttisen perusjuoniasettelun kerto-

mista modernin  vithdemuodon
kemoin, on Ocarna of Time sen
legendaarisin yksittainen hetki.

STAR WARS: KNIGHTS OF THE
OLD REPUBLIC (2003)

Myyttiteoreettinen  teema  jatkuu
Bioware-studion Tihtien sota -rooli-
pelissa Knights of the Old Republic,
joka omissa kirjoissani on saagan
peleistd paras. Juonellisestt KOTOR
el1 tihtia korkealle: neljatuhatta
vuotta ennen elokuvien tapahtumia
paha Sith-imperiumi  uhkaa tasa-
valtaa, ja  mustinmenetyksesti
kirsiva sankar: kiy kumppaneimeen
pelastusretkelle.

Peli leipoo timin wanhan ajan
vaniljan makuisen perussapluunan
sisille lukemattomia kintoisia pien-
tarinoita, joita puolestaan kannat-
televat  kauttaaltaan ermomainen
kasikijortus ja @anmayttely. Tekyit
ottavat elokuvun ajallisesta  vil-
matkasta paljon 1rt;, joten Tihtien
sodan jaykidn hyvi-paha-asettelun
kuolleisun kulmun on voitu ujuttaa
sarjassa  suhen astt  harvinasta
atkuista  sirmadi.  Mieleen  jaavit
erityisesti
pertaateuskoista  kunnmiakulttuuria

Jingoistista, mutta
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Canderous,
umpikyyninen, mutta perimmiltiin

thailleva sotaveteraani
hyvisydiamimen vanha jediluopio
Jolee,
huumoria wviljelevid  salamurhaaja-
droidi HK-47. Yksin naispuoliseen
paihahmoon rakkauttaan tunnus-

seki rutitkuivaa nihilististia

tavassa Juhani-jedissi sarja sar myos
ensimmaisen seksuaalivihemmistoa

vaikka

vain

edustaneen  hahmonsa,

homoerotukka jii laiskast

yhteen lyhyeen sananvaihtoon.

pelersti
nyky-

Kirjoitelman — alemmusta
KOTOR on
pavinikin kohtuu nitti peli, vaitkka

poiketen

samoja hahmomalleja toistetaan ja
jotkin tekstuurit olivat jo aikansa
mittapuulla tuhnuisia. Dungeons &
Dragons  -sdintoithin -~ pohjaava
taistelu on sekin 1than hauskaa, jos
myohempun linsiropeihin  verrat-
tuna auttamatta simppelid ja 1tseididn
torstavaa. Niistd pikkukankeuksista
huolimatta KOTOR ja sen jatko-osa
Sith Lords ovat edelleen huikeita
avaruusseikkailuyja, ja  tommvat
suorana prototyyppinia Biowaren
myohemmiille Mass Effect -trilo-

gialle.
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HALF-LIFE (1998)

mmmersiota rikkovia tasovaihteluita
tar  vilivideoita. Turhauttavat ja

Half-Life kuulwi lapsuuteni viimer- itseddn toistavat osuudet ovat vihissa,

sun  pelethin, ja astehn snhen : : . . .
’ p . J T, ja pelin keskivatheen hengistyttiva
alkujaan yleissivistyksellisisti  syisti Surface Tension -osio on omissa
lman mitiin ennakkotietoja. The R : L c

d kirjoissani kenties videopelihistorian

Orange Box (2007) ol tuolloin vasta
paras.

noin vuoden ikiinen, ja suitsutuksen
Tapahtumien keskiossi on Black
tutkimuskeskus,
jossa pieleen mennyt koe repn auki

sivulisena  uhrima halajn  paista

juttuun mukaan, kun nin sanotusti Mesan  salainen

vieli ehdin ennen Episode 3:in

julkaisua. Kurus paljastur sittem- C\: /)C) ulottuvuuksien  vilisen  rajan.
min karulla tavalla turhaksi, mutta ‘- (h ( 3 ~ Seuraa rinnakkaisulottuvuuden
tahdon edelleen uskoa. .' ‘€6d\, ) muukalaisten  ja  Yhdysvaltain
Huomenna hin tulee! ° \L \) e’ asevoimien keskinen  vilien-
‘e U W7 selvittely, jossa ristituleen jiaivi

Half-Lifeen tarttuessani olin jo ¢ A&\ : :
tiedemies Gordon Freeman

S\
monessa raiskintiliemessd mari- | : . N o
joutuu taistelemaan henkensi ja

,nOIt_l_l e,SIteH}i’lJfl ‘pe¥1n Perm'fﬁ (,)h I thmiskunnan sailymisen edesti.
JO tays'ln."na tavissa ama suloista ‘ ‘. Tutkimuskeskus  itsessiin  on
megahittia  Call of Duty 4: | e . .
Modern Warfarea myoten. Tasta /ﬂ Jdnmmwd YImpAnsto, Jos5d
oderh myoten. L ' tunnelmat  vaihtuvat  arkisista
huolimatta Half-Iifen persoonal- e : N
: ) L . tommistotiloista  amna  poytivuoren
lisuus ja sen raskintimekannk- ‘ e il Kielekkeill L
k 1 dyttivyys hurmasivat, pettantie ceRmer ©PPIF
ojen sula tyydyttavyy UU vatheen muukalaisulottuvuuteen
ja pell  kuuluu itselli nuhin . .
syjolttuvat  kentit ovat  saaneet
harvinaisin tapauksiin, jotka ) P I .
sittemmin fanien vihat niskoilleen, ja
lukuisten lipipeluidenkin jilkeen

kyseessi on omastakin mielestini

ovat edelleen lihes yhti hauskoja pelin heikoin osuus, joskin pidin

kuin sillomn ensimmaiselld kerralla.

o ) _ kollektnvista kiukkua rankasti
Lssd Oallsd n'fl.yt'telee pel.ln nerf)kas yhmitoitettuna.  Pehid  jatkettun
Takenr.le Ja tuvis - rytmitys, Jossa myohemmin kahdella lisdosalla,
jatkuvien yllitysten taytemen joista etenkin meryalkavien

pikareski juoni seikkaillaan katkea-

. : nikokulman ottava Opposing Force
matta lihes alusta loppuun, ilman

on vihintiin yhti kovaa tasoa kuin
peruskampanya.

Nulle, joille pelin ikiddntynyt ulko-
loytyy  nykyiian

onneksi vaihtoehtoisia tapoja pelin

muoto on lukaa,

kokemiseen. Fanitekoinen Black
Mesa on hengeltiin uskollinen ja
loppukenttien tapauksessa lihes

kiistatta parempi uudelleenversiointi
pelisti nykyaikaisemmalla teknolo-
Peliaktivisti ~ Scott
komediasarja Freeman’s Mind on

gialla. Rossin
puolestaan hulvaton kisikirjoitettu
jota Gordon
Freemanin painsisiiset polinit. Jos
syjasta
tama

lipipeluu, saattaa

pelin  halajaa  pelaamisen
valttimatta ~ katsoa,  on
ehdottomasti se suositeltavin tapa.

Mekanunkkojen  tuntumassa  ja

presentaation charmikkuudessa
alkuperainen peli on edelleen
kuitenkin enemimain kuin

kokemisen arvoinen.

DARK SOULS (2011

Listan peleista Dark Souls on ainoa,

josta en ole varma, pidinko
varsinaisena pelind. Keskustelussa
videopelien asemasta taiteena se on
sutd huolimatta - ja osin suti johtuen

- silti aarmmmaisen keskeinen.
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Visynytti kuolemaa tekevin
Lordranin fantasiamaaillmaan syjoit-
tuva toimintaroolipeli on Ocarina of
Timen tavoin erdainlainen mytologis-
ten perusteemojen yleisperkaus,
mutta voimauttavan  1hmesadun
syasta mystillisemmaissd ja kysele-
vammassa muodossa. Pelissi
kohdattavat toistuvuuden, ohimene-
vyyden, ajan syklisyyden, pyhyyden,
elamin ja kuoleman
merkityksenasettelun,
kirsimyksen sekid
lopullisen uhrauksen
kysymykset lapi-
letkkaavat  lukuisten
taruyjen ja maallman-
uskontojen keskeisti
tematikkaa, jotka

Ocarinan tavoln

punotaan yhteen
campbelliliusen  san-

karin matkan

muotoon.

Ocarmasta poiketen valmut

vastaukset ja  moraalinen  yksi-
selitteisyys kuitenkin
poissaolollaan, ja nuden tlalla on

loistavat

narratiivinen — synergia itse pelat-
tavuuden kanssa. Dark Soulsin
pahamaineisen korkea vaikeustaso
murtaa poikkeuksellisen kournun-
tuntuvasti katkosta pelin sankarin
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suorittaman  pyhunvaelluksen  ja
pelaagjan oman henkisen jaksamisen
valilta  herittien  pelin  direlld
monesti  epiillemiin saavutettavan
paamadrian  mielekkyyttd. Valinta
pelin jatkamisen ja keskeyttimisen
valilla onkin keskeinen, punallisen
tiedollinen osa kokemusta. Taidoil-
taan  suunnilleen  keskitasoiselle
pelaajalle  seikkailu  vor  kilpistyi
toistuvan hiviimisen,
omien kykyjen epii-
lyn,  turhautumisen,

epatoivon, mutta
noyrtymisen ja periksi-
antamattomuuden
kautta myoskin
volttamisen, seka
| pimeyden  keskelti
pilkahtavan valon

kokemukseksi, meta-
seitkkallukst  1tsensi
yhttimiseen. Huomat-
tava osuus - noin
kolmasosa - pelaapsta jatkavatkin
raadkin karuun loppuun saakka, ja
pelin keskeisen fraasi “prepare to
die” tulee titen ymmairtii meta-
forisesti. Kuten Dionysos, Lemmin-
kainen, Osiris, Kristus, seki tietyssa
mielessi myos Buddha, pelissia
symbolista kuolemaa karsivi
henkilo, eli pelaaja, parsitaan peli-
hahmonsa tavoin Kkerta toisensa

jalkeen kokoon, ja matka koht
sankarin kohtalon tayttymistid vor
jatkua. Talla tavon Dark Souls
leipoo itse pelaajastaan myytillisten
merkitysskaalojen aktuvisen toisin-
tajan, pelihahmonsa tavoin kirsivin,
epailevin ja voittavan tarusankarin,
minki videopelit amnoana media-
muotona voivat mahdollistaa.

Vaikka Dark Souls on peli, josta el
valttimatti suoranaisestli nauti, jattaa
se kokemuksena [lihtemittomin
jalen ja  on monilla pelaaplla
huvittavastt lihde varsin mttijuttuja
muistuttavalle jalkeismuistelolle.
Pelin kulttuuris-temaattisten alluusi-
oiden tumoilta suosittelen myos
lampiméistt  lukaisemaan toimittaja
Jantso Jokelin mainion, jos purun
yhanalyyttisen, Dark Souls -kulttuuri-
cocktaillin.  Loytyy  Ylen  sivuilta
suomeksi ja englanniksi.

EUROPA
(2013)

UNIVERSALIS IV

Listan  peleisti  suurstrategiapeli
Furopa Universalis IV on kenties
vihiten erikoinen, silli sen 1dea on
maanliheinen: olet valtio atkavihlla
1444 - 1821, Kkoitahan parjulla.
Uuden aan alkua Kkisittelevista
suurstrategiapeleisti KU4  on lipi

kehityksensi ollut
suvereenisti syvin ja monipuolisin,
joten aikakauden norttellyit ovat
joutuneet elamain tissa suhteessa

jatkuvan

monopolin varjossa. Onneksi peli
on ollut lihes koko olemassaolonsa
lip1 asemansa vaarti.
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EU4 e1 aseta pelaajalle selviytymisen
lisikst  erityisia  tavoitteita, joten
valtonhoitoa vor lihestya fulis-
pohjaisesti nin diplomatian,
talouden, kumn sen amnoan hauskan
tavan, el sodan kemoin. Europa
Universaliksen lautapeligeenit niky-
viat sarjan neljinnessi osassa vielid
vahvana, silli 1dealistisen historia-
teorian mukaisesti valtioiden
kyvykkyys  riippuu  abstrakteista
bonuksista, jotka aktivoituvat
talanomaisestt  tiettyjen  ennalta-
madriattyjen  ehtojen  tiyttyessi.
Varsimaista  uuden  aan  alun
valtiosimulaattoria kaipaaville EU4
voikin olla suoravivaistusten,
purkkaratkaisujen  sekid  historial-
listen virheiden ja determinismien
tiytelnen pettymys, jossa abstraktit
pelimiiset  ratkaisut  korvaavat
pelimoottorin - kyvyttomyytti simu-
loida  esimerkiks:  viestod  tar
talouden

kymmenten apokalyptiset maail-

dynamukkaa.  Vuosi-

mansodat, joita olen onnistunut
kampanjoissani  kiiyméin, olisivat
eletyn historian yhteiskunnille tiysin
kestimittomid, ja uuden ajan alun
tutkimuskijallisuutta  lukiessa  peli
paljastuukin  uuden ajan  alulta
kulissiksi pitkila
mekaniukkavetoiselle pelille.

nayttaviksi
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Mutta nama nihkeiyt poislukien,
rellusti yh tuhat pelituntiani paljas-
tavat pelin valtavan vetovoiman.
Kuten muutkin  Paradox-studion
strateglapelit, mekanukkojen moni-
puolisuus seki kartan eloisuus luovat
jatkuvasti uusia haasteita, ja
lihes joka  kampanja
synnyttida omalla paimnol-
laan dramaattisia  valtio-
historiallisia  kertomuksia.
Samalla  peli  lohduttaa
osolttamalla  historiallisen
muutoksen  vaistimatto- §
myyden: kukin tragedia
ennen  pitkida  péittyy,
vaikka sitten vain
korvautuakseen  uudella.
Vaikka Europa Universalis
IV onkin loppukidessi |
kenties nienndisti historia-
larppaamista, mind saan g
kuttaa sita varhais-

atkuisuuteni historia- °
kiinnostuksen kultivoimi- =5
sesta - ynnia unirytmini
sabotomnista - ja Mirkka
Lappalainen taas useam-
masta pelin innoittamasta
kirjaostopditoksesti. Nyt endd
odotellaan, etti FKuropa Universalis
V  on pavitetty vimemn peli-
kuntoiseksi.

DOOWDOOM 1I: HELL ON
EARTH (1993, 1994)

Yksinkertamen nimi, yksinkertainen
1dea. Olet Marsin Phobos-kuuhun
nakitettu avaruussotilas, kun pieleen
mennyt koe avaa tuki-
kohtaan Helvetin portit.
Vumeisenid eloonjiineeni
tehtivist on taistella tiesi
| ulos pumppuhaulikot,
minigunit ja moottorisahat
pysayttaa
1nvaaslo.

helluen ja
perkeleiden
Matka vie Marsista aina
Helvetin
syoverethin — asti, missi

Maahan ja

sielunviholliset pomoi-
neen Kkeritdan rusettun.
Dante amerkkalasittain
SIIS.

@& Doom e1 ollut ensim-
s mainen ensimmailsen
¥ persoonan riiskinti, mutta
¥ sc oli ensimmainen todella
F hyvi sellamen, ja on
b scllaisena kestinyt ikiin-
tymittd pavaikain. Yksin-
kertammen peruspelattavaus  luke-
fysukkomeen  on  hiottu  hiki
taydelliseksi, ja pelin 1dentiteetta
vhdistelee herkullisesti Alien- ja Ewvil
Dead -elokuvia, Dungeons &
Dragons -mytologlaa sekid kasari-

ysarin -~ metallimusukkia.  Pikseli-
grafukkaiset hemoglobinit  ja
suolenpitkit lentelevit rattoisast
pitkin pihoja ja Bobby Princen
rokkaavat (ja royhkeisti hittibusejia
ryostokalastavat)  MIDI-siavellykset
vauhdittavat ~ hurmehisia  pirun-
nirhausorgioita; ne alkujaan sisdin-
heittivit allekirjoittaneenkin pysyvil-
li menolipulla raskaan musnkin
kerosinin katkuiseen moshpittin.
Olen muuten edelleen silla kannalla,
etti E1M1 on kohnitty Metallican
Master of Puppetsista eiki  No
Remorsestal

Ilmestymisaikansa genreviithde-
johdattimina Doom ja sen jatko-osa
olivat, klassikoasemastaan huoli-
matta, kulttuuriartikkeleina pitkiin
ysarin - alun  norttukulttuurin seki
aitkaan unohtuneen  raiskinti-
sensibiliteetin jainnoksia. Nain vielia
sillomkin, kun 1itse loysin nnden
pariin ~ vuoden 2018  kevaalli.
Sittemmin saman vuoden syksyllid
julkaistu David Szymanskin indie-
helmi DUSK muutt kalken, ja
Doomin suoraan mnoittama
boomer shooter -alagenre on
kukoistanut nusti piivista lihtien.
Doomin suuliekki  palaakin  yha
kirkkaana, eller jopa kirkkaampana
kuin koskaan ennen, silli modaajat
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jJa sourceport-yhteiso pitiavat
pelaajien metsityokoneiden kettingit
Oljyissda, ja avaruusjaikirt Tuonen
turman paskasen virneen leveina.

Kuten Bruce Campbell Army of
Darknessissa lohkaisi: Hail to the
king, baby!

RED DEAD REDEMPTION I
(2018)

Kun puolisentoista vuotta sitten
paidym  pitkilisen  witkastelun
jalkeen  pelaamaan Red Dead
Redemption Il:en, odotin
laadukasta, jos pahasti pohottynyttia
pelyarkiletti. Olin pelid aloittaessa
seurannut pitkdin etddlti suuren
budjetin  tuotantojen  vajoamista
sieluttomuuteen ja  mikromaksu-
rahastukseen, elka ennakko-
penseyttd  helpottanut  Rockstarin
alemman Grand Theft Auto V:n
ankea yksiulotteinen nihilistisyys.
Kiaytinnon kokemukseni uusimpien
pelien mahdollisuuksista ol titen
hyvin rajattu, mutta RDR2 ol sitikin
piristavampi yllitys.

On vuost 1899 ja Dutch van der
Linden luotsaama rosvojoukko on

paossa lain  kouraa. Sivilisaation
purittima  villi  linst  eldid  henki-
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toreissaan, Ja  sen uhkaamina
ikddntyvit  herrasmiesrosvot — ovat
taantumassa  tavallisiks1  murha-
michiksi. Ryostokelkan mennessi
toisensa perain myttyyn Dutchin
todellisuudentaju alkaa heittad, ja
pelaajan ohjastaman Arthur
Morganin  eteen tulee  valinta

uskollisuuden ja omantunnon villli.

RDR2 jiainee historiaan viimeiseni
pelini, jossa peligrafukan kehitys tuo
kokonaisuuteen todellista lisdarvoa.
Luonnon 1mmersuvinen mallin-
taminen on paitst silmid hiveleva
tekninen saavutus, myos pistivin
kontrastin  asettaa  pelin  kisin
kosketeltavan ~ koleisun  asutus-
aluelsun  ja  nunhin  syoitettuithin
traagisin  juonitapahtumin. Pelin
kantavassa tematiikassa kiyvit rinta
rinnan  paitsi  Yhdysvaltain  perus-
tajaisun Thomas Jeffersonun ja John
Adamsun henkiloityvi kidenviainto
romanttisen pastoraalianarkismin ja
urbaanin sivilisaatioeetoksen vililla,
mutta myos revisionistiwesterneille
tyypillinen villin Iinnen mytologian
kruttinen uudelleentarkastelu.

Dutchin
pastoraalis-utopistisen linnen-

Ilmeinen ristirita

sankaril-aatteen, ja jengin toslasiassa
atheuttaman kuoleman Ja

kirsimyksen  vialilla  kdy tarinan
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edetessa  Arthurille yha sietamiit-
tomammaksi, missi suhteessa hin
toimu traagisen sankarin, ja lopulta
Kristus-hahmon, ohella symbolisena
Yhdysvaltain
kansallisen  1deologian ja  sen
historiallisen  problemaattisuuden
peruuttamattomalle yhteen-

risteyskohtana

tormaykselle. Rajaseudun sisukas
revolverisankarli on tosiasiassa seki
vakivallan synnyttama etti
kahhitsema, ja havahtuminen viki-
vallan rumuuteen ja peruuttamat-
tomuuteen  paljastaa  Arthurille
samalla mahdottomaksi sen otteesta
wrtautumisen. Hoyryjunan  kyydissa
eteenpiain  rymistivi ~ moderni
Amerikka e1 kaipaa  linnen-
miehistiin  sen enempdi endd
muuta, kumn koyden varteen
ruppuvia uhrilampaita, jotka suvota
pois hairitsemisti uutta maailmaa ja
sen  1deologisekst  selkinojaksi
rakennettua rajaseudun 1dealisoitua

historiakulttuuria.  Vigaamattoman

kohtalon edessa Arthurin aimnoaksi
torvonpilkahdukseksi jaikin voida
kohdata se valinnoillaan thmisena.

Koskettavan atkakausidraaman
lisikst  RDR2  loistaa  myos
useimmilla pelillisilla osa-alueillaan,
kuten valtavalla sisillontiyteiselld
maailmallaan, joka wvilisee erin-
omaisia  hahmoja ja  jatkuvia
pienimuotoisia  seikkailuyja.  Soikin
pelin kunniaksi, etti sen edeltiyja (ja
juonellinen jatko-osa) Red Dead
Redemption tuntuu  kakkososan
rinnalla kaikin puolin raakileelta, ja
juoneltaankin enia lihinna
melankoliselta epilogilta.  Omalla
kohdallani RDR2 myo6s uudelleen-
heritti lekkinsi toivon videopelien
kyvysti  kertoa tarinoita, jotka
tasokkuudessaan kykenevit haasta-
maan elokuvat ja jopa kijallisuuden.

Matias Holm



TAPAHTUMATARPIT

letko testannut jo aamu-umtia Hietsun rannalla, hastellut

ruusuja Helsingin talvipuutarhassa ja kolunnut lipr Hieta-
niemen Kkirpputoripoydat? Visyttiiké Konepajan baaripihat,
keskuspuiston kivelyreitit ja Linnanmien vuoristoradat? i1 hitaa,
Kronoksen kulttuurivastaavalla on sinulle tapahtumavinkkeji kesin
piristimisekst! Menmitpd yksin, trethkumppanin tar vaikka koko
kaveriporukan kanssa, tilti hstalta loytyy tekemusti kaikille.
Kesiatyotilanteen atheuttaman jaetun (tar vihintidnkin henkilo-
kohtaisen) tuskan vuoksi kaikki listaamani tapahtumat ovat ilmaisia.

ROIHUVUOR EN HANAMIJUHLA 14.5.

Vuotuisessa  hanamiquhlassa  Rothuvuoren

kirsikkapuistossa  nautitaan  japanilaistyylin
kirsikkapuiden kaunnsta kukinnasta. Puisto
tayttyy piknikvilteisti, myyntikojuista seki ruoka- J
rekoista. Tapahtuman en lavoilla esitetiin
kamppailulajiniytoksii, musikkiesityksia ja
tietenkin vuoden kirsikankukkakuningattaren
kruunaus! Jos tahdot esteettisia some- g

kuvia kukkien keskelli, varaudu
odottamaan hetki, cosplayaajat ovat
yleensi paraatipaikoilla.

MAAILMA KYLASSA
-FESTIVAALI 16-17.5.

Maailma kylissid -festivaalin teema
on tilli kertaa vapaus. Festivaali tuo
Lasipalatsikortteliin taiteilyjoita,
puhujia ja tyOpajoja korostaen eri
kulttuureja. Luvassa on esimerkiksi
kongolaista elektronmista musnkkia
seki keskustelu journalistien
kokemuksista konfliktialueilla
uutisten tuottamisesta. Ota mukaan
maallmanpelastamisasenteest  seki

mukavat kengit tanssimista varten.

HELSINKI-PAIVA 12.6.

12.6. Vietetiin Helsingin syntymi-
paviaia erilaisten ilmaistapahtumien
muodossa. Tyypillisesti paiviin on
sisaltynyt ulkoilmaesityksii, hauskoja
urheillumahdollisuuksia  ja  moni-
puolisia taidepajoja. Syntymipiiviin
kuuluu myos perinteiset syntyma-
pavikahvit kaupungintalolla.

HELSINKI PRIDEN PARAATI JA
PUISTOJUHLA 27.6.

Sateenkaarvieston  juhlakuukausi
huipentuu Helsingissi pride-
kulkueeseen, joka matkaa Senaatin-
torilta Kaivopuistoon, jossa pidetiin
suuret puistojuhlat lmais-
keikkomeen. Kulkueeseen ja puisto-
juhlaan osallistuu tyypillisesti useita
kymmenii tuhansia thmisia
juhlistamaan rakkautta ja tuomaan
vhteisolleen nikyvyytta. Jos suuret
joukot ewit kuitenkaan houkuttele,
loytyy  jokaikiselle  jotain  omaa
viikolla 26 jarjestettivisti Helsinka
Priden tapahtumista. Tamai
kulttuurivastaava vol omasta
kokemuksestaan kertoa, etta lukuisia
haalarimerkkeji on jaettu puisto-
juhlan teltoissa.
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KOFFIN VAUHTIKISAT 12.7.

Koffin  vauhtikisoissa  skeittaajat
kisaavat Sinebrychoffin puiston halki
alamiked. Puisto tiyttyy tuhansista
katsojpsta ja kisaajista, jotka tarjoavat
seki vauhtia etti temppuja. Kisan
seuraaminen e1 ole heikkohermoi-
simmille tai hematofoobikoille.
Vaikka kuinka hurjapiinen olisitkin,
ala  kuitenkaan  seiso  puiston
kivelykaduilla.

NOUXFEST 13-16.8.

Luonnon ja ulkoilma-
aktiviteettien ystiville
Nouxfest tarjoaa neljin CsZ
pitvin ajan lajikokeiluja,
ulkoilmaelokuvia ja tyo-
pajoja. Tapahtuman yhteydessi
kisataan avovesiuinnin  SM-kisoja
kansallispuisto  Nuuksion — Pitki-
jarvessda. Haltian tapahtumakentilti
loytyy Expo, jossa teemaan kuuluvat
yritykset esittelevit tuotteitaan. Ota
ruppumatto  mukaan ja lihde
nauttmaan  Suomen  luonnosta
hengenheimolaisten kanssa.
Tapahtumaan tiytyy rekistoryitya
ennakkoon.
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KALLIO BLOCK PARTY 1.8.

15 vuotta vapaaehtoistyolli jianjestetty
katufestar1 valloittaa taas Helsingin
kulttuurikehdon, Kallion. Ilmaisia
keikkoja ja katuruokaa elokuun
lammuttamilla Kallion kadulla, mitia
muuta voisikaan towvoa? Vume
vuosina on KBP:la ollut useita
virallisia afterpartyja, joista vor valita
jatkopaitkan  mueluisimpien  esun-
tyjien mukaan!

TAITEIDEN YO 20.8.

Tateitden y6  on
mielestini - Helsinki-
paivan hieman
atkusempi sisarus.
Tapahtumasta loytyy
" museoiden  avoimia ovia,
tardenaytoksii jJa Oopperan
perinteinen  pukukirppis  (tissi
jonossa  taytyy  olla  ajoissa)!
Kaupungin taide-elimi kukoistaa
elokuun  lopun  limmossi  ja
hiamirissd. Testaa spray-maalausta,
tankotanssia tai vaitkka poetry slamia,
voit yllattya!

HELSINGAN KESKIAIKAPAIVA
22.8.

Vihdoin  jotain  historia-aiheista
historian  opiskeljjoille.  Helsingan
Keskiaitkapaiva  jiarjestetiin  Pyhin
Laurin kirkon historiallisessa
miljoossa.  Vanhasta kirkonkylistia
loytyy  markkinat,  keskiaikaista
musikkia, jousiammuntaa yleisolle
ja vaitkka mitd muuta hauskaa. Vime
vuonna nain keskiatkapaivini kaksi
papukaraa, hevosen sekd noin sata
ystavallisti  komraa; kylla Vantaalla

jotain hyvaikin on.

e ]

UM

Jos tapahtumajanosi e1 ole vielikiian
sammutettu, suosittelen seuraamaan
Instagramista  @thehelsgomon-tihi,
joka 1imoittaa  kunnostavimmista
kulttuuntirpeistia Helsingissa.
TimeOut Helsinki ja stadissa.fi ovat
myos loistavia lihteiti tekemiselle
paikaupunkiseudulla  vuodenajasta
riuppumatta.

Kaneli Villa

T
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PAATOIMITUS ~
SUOSIT TELEE:

MEDIAA
KESALLE

MUSIKKIA

Andrea Laszlo De Simone: Uomo
Donna (albumi, 2017)

En tiedd teisti, mutta itse yhdistin
itallan kielen amma kesain, vaikka
stellikin on kar muitakin vuoden-
atkoja.  Tassa  albumissa  moni-
puoliset tekstuurit ja 60-70 -lukujen
valkutteet  yhdistyvit  upottaviin
danmmaisemiin  yhdeks:  soljuvaksi
kokonaisuudeksi, jonka aitkana tekee
miel laittaa silmit kunm ja ajelehtia
jonnekin  kauas pois. Pirteampi
“Flore m1o” sopu soundtrackiksi
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Kle(séilaitumet, uimalaiturit,
allot, ja hikiset julkisen
lnkenteen kulkuneuvot kutsuvat
pian. Kesd on pitkd, ja herittelipia
tama sitten 1don tar  kauhun
tunteita, on se tiydellinen aika
loytad uutta mediaa kulutettavaksi.
Paitommitus  haluaakin  niiden
suositusten suvittimani toivottaa
tellle kaikille antoisaa kesda!

kesiiselle kaupunkikivelylle, ja 1tku-
potkuraivarin taustalle kannattaa taas

laittaa “Vieni a salvarmi”.

Dina Ogon: Oas (albumi, 2023)

Kokoelma kepeiti ja heleitd busejd,

joissa ruotsin kieli kuulostaa erityisen
kaunulta. Entyisest “Mormor”  ja
“Docka” sopivat hyvin rantakallioilla
makoilluun ja mansikoiden ahmi-
miseen. Voimn korkemtaan arvailla
mistd nussia oilkeasti puhutaan kieli-
muurin vuoksi.

Antena: Camino Del Sol (albumi,

2004)

Bossa novaa ja konemusnkkia
vhdistelevi Camino Del Sol tuntuu
raikkaalta hengihdykselti keskelld
kuuminta  hellepaivda.  “Seaside
Weekend” ja “Camino Del Sol”

tarjollevat tarttuvia melodioita, jotka

jaavat taatustt paihidn  pyorimain.
Joukossa on myos kokeellisempia
busejd, jotta kuuntelukokemus e1
jaist Inan tylsiksi.

ELOKUVIA JA SARJOJA

Wake Up Dead Man (elokuva,
2025)

Rian Johnsonin ohjaama “Wake Up

Dead Man” on pikkukaupungin
seurakuntaan  syoittuva  murha-
mysteerielokuva, joka on tiydellista
vithdetti
O’Connorin nayttelema pastori Jud
Duplenticy péityy tilanteeseen, jossa
hinti syytetiin kirkon keulahahmon

sadepaiville. Josh

Monsignor  Jefferson ~ Wicksin
murhasta, Ja mahdottomalta
vaikuttavaa tapausta paityy

selvittimain  etsivi Benoit Blanc.
Yleistunnelmaltaan  hupsussa  elo-
kuvassa on kotoisan kliseisia hetkii
ja  hymylyttivia dialogia, mutta
valllla se myos vyllittia  hieno-
varaisuudellaan  etenkin  uskontoa
kasitellessi. Flokuva loytyy
Netthxisti ja kuuluu Knives Out -
sarjaan, mutta muita sarjan elokuvia
el tarvitse Kkatsoa titdi ymmar-
tadkseen.
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Interview with the Vampire (sarja,

2022-)

Ennen  jokasyksyisti ~ Twilight-

maratonia vampyyritunnelmia voi
etkoilla kesilld timén sarjan kautta!
Samannimiseen Kkirjaan perustuva
Interview with the Vampire wvie
katsojan  1910-luvulta  eteenpiin
eteliisten Yhdysvaltojen seurapiiri-
elamiin marginalisoitujen yhteisojen
nikokulmista. Sarjan haastattelu- ja
muistelumainen formaatti uppoaa
tutkimuksellisin  histortanopiskeli-
jothin varmasti. Nyt on oiva hetki
binge-katsoa  kaksi  ensimmiisti
kautta kolmannen tullessa kesikuun

alussa.

KIRJOJA

Marlen Haushofer: Seini (1963),
215 s.

Tamin kirjan atheuttamat jonot
Helmet-kirjastoissa ovat saattaneet jo
satkayttad jotkut nnsti lukeneet,
mutta suti on onneksi tullut hiljattain
uusi painos vimeisillekin karhuaplle.
“Semi” kertoo naisesta, joka lihtee
perheensi kanssa metsistysretkelle,
jJa eraana aamuna huomaa jiineensa
vangikst  salaperiisen  lasiseinin
sisille.  Ulkopuolinen = maailma
nayttii  kuolleen, ja eliminpun
ragjoittuu  dkkii metsiastysmokkiin,
koiraan, kissaan ja lehméain. “Seini”
on melkem yhti karu kuin lihto-
tilanteensa, eilkd piaisti  lukyjaa
helpolla. Kirja on kuitenkin kaikessa
yksimkertaisuudessaan  kaunista  ja
meditatiivista luettavaa, ja suti on
mahdollista tehdia monia tulkintoja.
Suosittelen antamaan tille
mahdollisuuden, silli  sivujakaan
tassd el ole mitenkiin mahdottoman
paljoa.

[SKELMARISTEILY, FEAT. EINARIN
POLKUPYOR AN RUNOMITTA

[ltaa myoten askellettiin ruotsinlaivareissuun

Purkki tiynna tangokansaa valmut riemumessuun

Viume kerran mokista myos saatu ol vaari
Vaik monen ylli lemusi taas esumarinaadi

Sopat omat roikku etutaskussa
Ol hyvinvoint: tasaisessa laskussa

Kansi taytty, mankat ekat heti ikvidoitun
Reservissi 1oytyr vainen, discot pauhas somtin
Reetu ostokirryrallin huumaan kuumaan lusi

Pitkin kantta lailla Mika Hakkisen han kst

Koskenkorva arvokisat sponssasi
Ja mitalisti loppuillan konttasi

Koiwvuniemen hytis kyti illamistujaiset

Sinne hipsin, matkal todistin vaan minkilaiset
purjolitrat kaytivilli ehtivat jo olla
Tanhukansa liemistinsa ol hunningolla

Jo hevareilla pait kun lepas tyynysséiv
Meidin seurakunta joras menokyykyssia

Matti aukas viskipullon, veti kovat naamat
Teppo parkas: “voihan wittu, tistd alko draamat”
, Lavuaarlkorkm tavom turpa hetl aukes
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Hoilaa kieku Junnu syntypuvussa
Ja réhnis vartin paisti umpitukossa

Hytin ilmapiirin paras nyt e1 ollut tunto
Taal e1 kestiaa voist edes Kikan rundikunto
Paitin pikaa korjaa luum ylikannen turvaan
Oven kautta oikealle 1ltaklubin kurvaan

Viki sielld hoilais Naista atkuista
Iin puolesta vaik olis ennenaikaista

Kéytivilla vastaan lailla Tuksun harppo puuma
Kiry gimikorsteenissaan ol perin kuuma

Kysy multa haluisinko hinet sini makaa
Sanoin: "Rupee geenejiani kanssasi en jakaa”

Nun puuma minut hivittkin tutkasta
Ja aamul loyty kyljellinsi putkasta

Baaryjonoon eteen sattu nistirappirunkku
Molys seki riki nun kuin apimoiden kunkku
Kysy: "mutis ujellusta on tid teidn juttu,
mamishomomusa kun ei1 ole mulle tuttu”

F1 tiyttymystd saanut ttedonnilkiinsa
Kun sa1 jo Virran Olawvilta selkdinsa

Klubun marssi Irwin joka riekkuu heti alko1
Kansan suonet sykki nupit tiynni terdalkor
Koomikolla sketsi meni heti jengin vereen

Ja yhteen dineen paitettun: hin lentid Itimereen

34

Ahvenanmaan kohil Goodman kipattiin
N ruusun rentun kaste pikavipattin

Konys Siltsu poytiaian, rohis: ”Mites sulla panee?”
Bakkanaalun houkutteli, lihin nopee hanee
Surty alas siroo poikaa perisimeen vilaa
Mustajiarven bilesvitin suuntaan itse fulaan

Mut saikin poju matkoihinsa laputtaa
Mieskunnolle kun Siltsun e1 vor taputtaa

Bailusvitin kylvyn valtas 1tiblokin meno

Jarki ol ippunut kuin veneestinsi eno

Kiérryt ammees pulikol, ja suthku meni sileiks
Lamehtiva sauna pantiin tonnin pillun pireiks

Jo desibelit purki semit hytistia
Ja bileet bonusvieraat sarvat kytisti

Stadin piadssi tanhukansa tullun pysaytettin
Elainvirastosta maahantulo kun evittin
Suotin pika-arvio: "nii joka nkka kirsi
raakitd heit saada e1, sen lakikin jo kiski"
Pian roikkur meilld unipukit peristi

Mut huikom vielid: ”Kutos Lapin kesasti”

Matias Holm
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5O0DI RUOTSIN REFORMAATIOLLE JA
GREGORIAANISELLE KALENTERILLE

Kustaa Vaasa oli pihi kuimn lathialainen
Katolisuudelle takin kiinsi ja Lutterin opit omakseen otti
Hinti himotti kirkon omaisuus, ei 1ankaikkinen
Puspanlinnoista ja luostareista syntyikin melkoimnen potti

Kustaan kuoltua kaaokseen maa ajautui

kun perhe valtakamppailuithin jakautu
Janhimpien hallittua veljeksisti nuorin tahto1r vuoronsa
Vastaan seiso1 veljenpoika, jolla oli oma tukikuoronsa

Kaarle voitt1 ja luterilaisuuden luptti
Juhanan ja Sigismundin ajat olivat historiaa
Kaarle katolisia ja syntisia kuritti
Permnoksi protestanttista hysteriaa

Jos Juhana o1s saanu katolinen olla
ois kalenter1 uusittu Ruotsissa ja Suomessa
Gregorius keksi jarjestelmin jolla,
padsidisti vietettiais viimeistiaian huhtikuussa

Kaarle yhdeksinnen kanssa vuosisata vaihtui
Mahdollisuus ajan korjaushikkeesti hathtui
E1 paavin mairayksii tiilla kuunnella

(et L

Koska Ruotsinmaassa on suurin mahti kruunulla =

Kaneli Villa

PIMEYS VALOA PEHMEAMPAA

Kanssasi olen selvinnyt kaikesta
viimeinen pelkoni onkin menettimisesi
Ulkopuolellasi vain tyhjyys
tyhjyydessi heikko mina
odottamassa pelastustasi
jota en tilli kertaa pysty tarjoamaan sinulle
Puolestasi myisin sieluni
Luopuisin taivaspaikastani
muttet koskaan antaisi sen tapahtua
Rakastat minua

Kuka jilkees: hakee pimeydesti
joka vain toiselle meistd on raukea
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TALONPOJAN LAULELMA

Aamu koittaa, lehmin ma ruokin | Lumet ovat poissa, joten maani kuokin |
Mun kultani kutsuu péiviruoalle | Soppaa katsoessani nousee vesi kielelle

Aamu koittaa, on aika kylvii | Jumala hyvi, alid satoani hylkii |
Mun kultani auttaa ja renget myos | Saadaan jyvit peltoon vaan ei yhdes yos

Aamu koittaa, on aika korjaa | Jumala julma mun perhetti sortaa |
Mun kultani kysyy “Miki on hitina?” | Kun satoni mun makaa pellolla mitini

Aamu koittaa, on aika maksaa | Voudille pitia mun pulittaa taksaa |
Mun kultani hinti kestittia | Yksin tuohisia vuolen, sen kikatus mua kismittii

Aamu koittaa, kirkko kutsuu | Lumet edelleen kinoksina lojuu |
Mun kultani rukoilee kanssani | “Pelasta Herra nililti kansani”

Piivi koittaa, on aika kylvii | Vaikka kesi tuli, on luonnottoman kylmii |

Mun kultani odottaa neljitti lasta | Syoéty on meidin lehmimme navetasta

Ilta koittaa, on aika anella | Toivon et apetta ois naapurilla | Mun kultani

maassa, el ees suruliinaa | Piru tai noidat titd kuninkaan maata piiaa

Yo koittaa, on aika menni | Ovella on joku, mutten sinne enni |

Mun kultani niin kauniisti hoputtaa | saa vouti yksininsi ulkona koputtaa

Kaneli Villa
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%omm @I&romcnm

Jou jou jou se on
elastinen tis whaddup
Jjou

kroaaaihhhhgghg
krhohoaoaaahghggeeh
g

- Elastinen - mul o yskd :-(
skrrt mitid elastinen tis yksinset tuolit
cheek skr skrr slaidatkaa dm

- Cheek - poytd
Airioikeisto on out, moyyrr >:3

maltillinen oikesto on
niin in

- Pete Unkari

- hemo drjy kissa

Mita James Bondin
ovikello sanoo?

- dong. Ding dong

Krusitanka

Kireessa tissa
Kronikkaan mun
lihettad

Jotakin pit1

Seminaarl armoton
Tankin haaveen tuhosi

- tyomyyra

Aurajoen varrella mua
nuolaisit ensi kertaa
Mielessi silloin vain
halpa kinni ja
naapurin Tarja

Nyt koirat mulle
haukkuu kadulla
Oispa mulla muutakin
kuin sitkit ja Corolla

- Arttu Wiskari

Tyohakemus.

Her *tyonantajan nimi
tahin ™!

Olen nuort ja mnokas
ja reipas ja tydnhakija
ja opiskelya!
Asiakaspalvelu on
mtohimmon!

Olen myos
hyvikuntoinen!
Kaikki passit 1oytyy! Ei
Huolta!

Apua.

Odotan
yvhteydenottoasi
malttamattomasti!!!!

- Yt. tyéton

Jointt1 ja tia https://h.
wikipedia.org/wiki/
Makkara

- Makkara seuraa

ihmistd lapi kulttuuri-
historian
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PUUHAPALSTA:
Few Pork, Pew Pork

tart spreading the news, koska mi lihen nyt. Haluun olla osa

sitd, New York, New York. Haluun herii kaupungissa joka
el nuku, mutta valitettavastt oon jumissa Helsingissi. Onneks
voin tehi New York Timesista mspiroituneita netti- tai sus
printti- eihin titi ees prntatal Lehtipeleyia  Kronikasta
paremman puutteessa.

The Mini

Pieni mutta pippurinen miniristikko.

Sivulle:

1. Baarista vor tilaa
2. Saa lakin

3. Jyvaskylis

4. Ota...

5. Vuokrayhtio,
vaarmpain

Alas:

1. “M3i oon” enkuks

4. Tekee vegejuustoo,
ilman pisteiti

6. Puita, joissa kissoja
7. Aku

8. Karttoja, kannattelee
maailmaa harteillaan

9. Rippirn
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Connections VASTAU KSET

Yhdista nelja!

Connections

o Ryhmai 1: Valoon luttyvid tapahtumia: Joulu,
Senat ovat sakaisin, mutta ne muodostavat Juhannus, Diwali, Lux.

vhteensi nelja ryhmaa, joista jokaisella on

Al e . S Ryhma 2: Valonlidhteita: LED, Kynttila, Tuls,
teema. Keksitkd, miti ne ovat, ja miki on . Y

C e Aurinko.
vhdistava tekya? » s _ .
Ryhmai 3: IThmisii ja hahmoya, joiden nimi
Inttyy valoon: Ville, Aurora, Lucia, Lumiére.
Ryhmia4: satelly: Ydin, UV, Radio, Alfa.
uv VILLE JOULU LUX
Mini
1 6 7
LUCIA RADIO DIWALI LED | P A A
TULI ALFA AURORA KYNTTILA .
3
4
YDIN JUHANNUS AURINKO LUMIERE M U K A A

Vastaukset seuraavalla sivulla!
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